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KAJ JE PROJEKT SEED

Dobrodosli v projekt “School/Enterprise Experiences go Digital -
SEED".
Projekt traja 24 mesecev. Njegovi glavni stebri so:

1. UCenje na delovhem mestu

2. Poklicno izobrazevanje

3. Na ustvarjalnosti temeljece digitalne izkusnje
4. Ustvarjalnost in kriticno misljenje

Glavni cilj projekta SEED je izkoristiti obstojeCe in Ze uporabljene
metodologije, ki temeljijo na ustvarjalnosti in zagotavljati inovativhe
resitve pripravljene za uporabo, razvite in preizkusene na evropski
ravni, za gimnazije in strokovne Sole, z namenom zagotoviti
kontinuiteto pri izvajanju obsolskih dejavnosti (u¢enju na delovnem
mestu in tudi na daljavo).
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KAJ NAJDEMO NA PLATFORMI?

Dandanes je izziv zgraditi inovativen model, ki vkljuCuje 3 razlicne
deleznike, ki med seboj sodelujejo z uporabo informacijskih in
komunikacijskih tehnologij (IKT), z namenom zagotoviti inovativne
reSitve, pripravljene za uporabo, za izzive v resnichem Zivljenju.

Na podlagi tega glavnega cilja so opredeljeni naslednji operativni
cilji:

*

e Prepoznati pomen ustvarjalnosti kot kljucne transverzalne

vesCine za ucence, da bi se bolje soocili z narascajoCimi
zahtevami po inovacijah v vseh sektorjih trga dela in na splosno
izboljsali odpornost, saj je OECD izjavil, da sta »ustvarjalnost in
kriticno misljenje kljucni vescini za kompleksna, globalizirana in
vedno bolj digitalizirana gospodarstva in druzbe«.

e Izboljsati uporabo »ucenja na delovnem mestu« kot temeljnega

stebra za hitrejSi in donosnejsi dostop ucencev na trg dela, zlasti
z zagotavljanjem bolj digitaliziranih in na ustvarjalnosti
temeljeCih metodologij za njegovo izvajanje, ki lahko ustvarijo
prednosti tako za izobrazevalne ustanove kot za podjetja.

e Opremiti poklicno izobrazevanje in gimnazije s potrebnimi

digitalnimi vesScCinami in resitvami za upravljanje usposabljanj na
daljavo, ki temeljijo na kreativno vodenih metodologijah
(kreativno razmisljanje, "design thinking" itd.).

G E] y, CRuzma fndazions a‘ - T - InterMedia(§ elCaleidoscopio
; - - ey P == Ca'Foscari ; - = i )
Venezia LA™

ALTER

*



2 o
M) e, Co-funded by the
U * * Erasmus+ Programme
of the European Union

seed

*
KAJ NAJDEMO NA PLATFORMI? X

e Prispevati k opolnomocenju izobrazevalnih politik EU s
% preizkusanjem in zagotavljanjem novih, na ustvarjalnosti in
digitalno temeljecih resitvah, usklajenih z EPALE, katere cilj je
omogociti evropskim izobrazevalnim ustanovam, da Se naprej
izvajajo »ucenje na delovhem mestu« ter ohranjajo kljuéne
odnose s podjetji.

Nacin, kako bodo podjetja delala z u¢enci, bo izveden s projektom, ki
se bo imenoval »lzzivk. Z "lzzivom" mislimo na (ustvarjalni ali
tehnicni) projekt, za katerega podjetje Zeli, da uéenci delajo na njem
v dolo¢enem ¢asovnem obdobju. Navdih za »lzziv« je lahko problem
ali priloznost, s katero se podjetje trenutno sooca ali bi jo zelelo
raziskati.

Kot Ze omenjeno, ima vsak izziv 6 razlicnih stopen;j. Te so:

e Uvod

o Empatiziranje

 Ideacija

e lzvajanje
916 e Ocenjevanje

o Zakljucek

Da bi se izziv resil, je tpotrebno dokoncati vse faze. Koncna resitev
izziva bo ocenjena s strani podijetij in njihovih mentorjev.
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GLAVNI AKTERJI

Glavni akterji projekta SEED so:

1.Podjetja: Podjetja z mentorji so odgovorna za ustvarjanje izzivov
iz resniCnega zivljenja, ki jih morajo resiti ucenci, ki jim
pomagajo njihovi mentorji.

2.Sole: Sole s svojimi tutorji pokazejo interes za izzive,
osredotoCene na inovativne resitve in pripravljene za uporabo.
|zziv dodelijo svojim ucencem in jim pomagajo pri reSevanju.

3.Ucenci: Vpisejo se v izzive, ki jih morajo resiti z uporabo metod,
temeljecih na ustvarjanju. Ce potrebujejo pomog, jim bodo $olski
tutorji pomagali z uporabo IKT orodij, ki jih ponuja platforma.

. @
Mentor v
@/> podjetju

v
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KAKO IZKORISTITI TA PROJEKT?

Ta platforma za sodelovanje je namenjena izboljSanju poklicnega
izobrazevanja in srednjim Solam/gimnazijam s potrebami po
digitalnih veS¢inah z reSitvami za upravljanje izkuSenj z
usposabljanjemm na daljavo, ki temeljijo na kreativnho vodenih
metodologijah.

Skozi Siroko paleto razlicnih izzivov bodo ucenci pridobili hitrejsi in
lazji dostop do trga dela, predvsem z zagotavljanjem inovativnih
resitev za izobrazevalne ustanove in metodologije.

ZahvaljujoC tej platformi za sodelovanje jim bodo vescine, ki jih
bodo ucenci pridobili pri razliénih izzivih, pomagale izboljSati njihovo
uspesnost v poklicnem zivljenju.

Skozi projektno ucéno okolje bodo ucencii prepoznali pomen
ustvarjalnosti kot kljuéne transverzalne vescine, ki jim bo pomagala,
da se bodo bolje sooéili z naras¢ajoCimi zahtevami po inovativnosti
v vseh sektorjih trga dela.

Na splosno bodo razumeli in se bolje naucili, kako uporabljati
916 digitalna orodja in ustvarjalne metodologije ter kako bi lahko
izboljSali odpornost, saj je OECD izjavil, da sta »ustvarjalnost in
kriticno misljenje kljuéni vescini za kompleksna, globalizirana in vse
bolj digitalizirana gospodarstva in druzbe«.
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PRIJAVA

Preden zacnete raziskovati platformo SEED, se morate registrirati.
Kot podjetje se morate prijaviti na platformo prek te povezave:

https://seedforfuture.eu/registration/

*

Zahtevani podatki, ki jih mora vnesti podjetje, so:
e Ime podjetja

Sektor

Spletna stran

E-posta uporabnika

Uporabnisko ime

Geslo (s potrditvijo)

Na spodniji sliki lahko vidite stran za registracijo podjetij:

*
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KAKO USTVARITI IZZIV

Po  uspesni registraciji so podjetia odgovorna za
postavljanje/ustvarjanje izzivov. V meniju zgornje vrstice, podjetja
izberejo moznost Oddaj izziv (ang. Submit a challenge). Na spodnji
sliki lahko vidite meni zgornje vrstice z omenjeno moznostjo.

B info@iamprogettarione it Followus § @ Community ~ My challenges  Find a Challenge:  Submit a challenge  Creativity-based Methods .

FRe EOMAciS

seed

Ko podjetje odpre stran za oddajo izziva, bo uporabnik nasel
obrazec za oddajo v dveh razlicnih oblikah (pdf in doc). Podjetja
lahko prenesejo obrazec na lokalni racunalnik, delajo na izzivu in ga
nato prenesejo v obrazec za oddajo na platformi.

Submit a Challenge

[Fill in the form to submit your challenge

d ot idertifying a project (which we wil

. ™ s
0 15 wtud 1 work an,
haical] peoject a company would like stisdents 1o work on within a

“Challenge” can be a problem or an opportunity the company is

By “Challenge” we mean a |
defined tme-period. The in:

currently facing ee would lik

W kindly ek you ta reply 1o the set of quastisns below b the Beit of your ability/knewledge, This will belp .
baoth you and the schools to identify a suitsble group of students to work om your Challenge. You can . - |

dewmload the: submission geestions form by clicking the button.

Please

..... that omehete the faren in full, In case you need a template of

the form, please download it by clicking on the link below. ; ' E

fts of this foem is not peasible. Therefore, please make

A = 5 X -
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KAKO IZZIV POTEKA

Ko podjetje odda izziv, preide v status c¢akanja. Skrbniki projekta
SEED bodo izziv odobrili le, ¢e izpolnjuje splosSna merila izziva.

Ko bo izziv odobren, bo objavljen na splethem mestu SEED Zid
izzivov (ang. Challenges Wall). Na spodniji sliki lahko vidite zid z 9/6
izzivi.

writy ~ My challenges

Challenges Wall

Here we could find all the challenges

NMIMALETIN

Mi Maletin

cableworld
fibra

Implementacija narezkov v

ﬁi restavraciji Papagayo & Choco
LN\

Ko Sola pokaze interes za izziv, bo e-posStno sporocCilo o tem
obvestilo podjetje, nato pa bodo skrbniki med seboj uskladili in
povezali mentorja podjetja in Solskega tutorja.
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KAKO SE PRIJAVITI NA 1ZZIV?

*

Po uspesni registraciji imajo podjetja moznost spremljati postopek
vpisa v svoj izziv. Podjetja v zgornji vrstici menija izberejo moznost
Vsi izzivi (ang. All Challenges). Nato bodo izbrali izziv, ki so ga

ustvarili in se prijavili.

*

SEED Toolkit

seed
All Challenges a
5 8
Challenge S
> —%
& Lemc Chalnag \
ALTER

Ko izberejo izziv, se odpre u¢no okolje izzivov, na desni strani pa

bodo ucenci lahko pritisnili gumb Vpis (ang. Enroll).
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KAKO SE PRIJAVITI NA 1ZZIV?

. Alterevo_admin D Challenges
Spreading Value
13 Lessons 0 Quizzes = 4 Students

0 Life cess aill Al Levels

FI_I.T@RF uo
:‘ , E Overview Instructor Stucents List
INTRODUCTION -
Intreduction - Spreading value &
EMPATHIZE -
How to do it? Spreading Value -
Get familiar with the company Copy -

Ko se podjetja prijavijo na izziv, bodo samodejno preusmerjena v
digitalno u¢no okolje.

Q
IRTROBUETION . Intreduction - Spreading value
Let the SEED journey begin!
BTG - SR R -
EMIPATHIZE
w53 O 47 Spreading Ve -
-
-
-
IDEATE
——————— -
< - I
Canse sed cees o vy &
seate. Ausgrmert Cop -
IMPLEMENT - | a‘s
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KAKO SE ORIENTIRATI V 1ZZIVU?
Ko podijetja vstopijo v u¢no okolje, lahko najdejo:
¢ na levi strani ucni nacrt, z razdelki izziva,
e na sredini glavni uéni prostor, ki vsebuje besedila, videe, kvize,
infografike, slike itd.
Podjetja lahko sledijo istemu procesu kot ucenci. 9/6
Prvi korak za podjetje je izpolnitev ocenjevalnih obrazcev. Obstaja

obrazec za zacetno ocenjevanje in na koncu izziva obrazec za
koncno ocenjevanje. Oba sta obvezna.

INTRODUCTION Introduction - Spreading value

Let the SEED journey begin!

EMPATHIZE

IDEATE

IMPLEMENT . l:l
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X KAKO SE ORIENTIRATI V IZZIVU?

Kot je bilo Ze omenjeno, je v vsakem izzivu treba opraviti 6 razli¢nih
stopen:

Uvod

Empatiziranje

Ideacija

Izvajanje

Ocenjevanje 9/6
Zakljucek

Po zaklju¢ku 4-h vmesnih stopenj (Empatiziranje, Ideacija, Izvajanje
in Ocenjevanje) obstaja obvezna naloga, ki jo je potrebno opraviti.

V vsakem razdelku u¢ence spodbujamo k uporabi stranskih vrstic z
orodji za sodelovanje, da bi ponudili resitve za izziv.

-
INTRODUCTION T

famili ith th:
% SR i Get familiar with the company Copy /

IMPLEMENT

EVALUATE i AHALYZE THE COMPANY S BUEINESE MODEL

FINALIZE

\ INTERVIEW THE REPRESENTATIVES OF THE COMPANY
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PRIJAVA

Preden zaCnete raziskovati platformo SEED, se morate registrirati.
Kot mentor se morate prijaviti na platformo prek te povezave:

https://seedforfuture.eu/registration/

Zahtevani podatki, ki jih mora vnesti tutor v Soli, so: 9/6
e Ime
e Priimek
e Podrocje ucenja / Predmeti
 Sola
e E-posta uporabnika
e Uporabnisko ime
e Geslo (s potrditvijo)

Na spodniji sliki si lahko ogledate prijavno stran za Solske mentorje.

*
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Po uspesni prijavi lahko tutorji pokazejo interes za izziv. V meniju

ew we

Challenge). Na spodniji sliki lahko vidite meni zgornje vrstice z
omenjeno moznostjo.

seed

Challenges Wall

Here we could find all the challenges:

NMIMALETIN

Mi Maletin

cableworld
fibra

o

- “ i
4
* Implementacija narezkov v
restavraciji Papagayo & Choco

Ko mentor vstopi v izziv, bo nasel obrazec Interes za izziv, ki ga
mora izpolniti, da izkaze interes za izziv. Ko je obrazec oddan, bodo
skrbniki platforme izvedli ujemanje med podjetji in Solami in jih
naknadno obvestili po e-posti.
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KAKO UPRAVLJATI IZZIV S STRANI TUTORJA?

Po oddaiji prijavnega obrazca, skrbniki projektne platforme aktivirajo
uéno okolje. Nato skrbniki tutorjem dodelijo izbrani izziv, da ga
spremenijo v skladu z na ustvarjalnosti temeljecimi metodami, ki so

jih izbrali. *

"

SEED
. m Challenge e,’?;’
Admin:sesd Challenges -

@;J

g
)
i

 J

|

Demo Challenge

0 Lifetime Access il Al Levals I8 13 Lessons 5 1 Students Continue

You started an:

i . . Duration
Overview Instrusctor Students List

INTRODUCTION Lessons completed:

Course progress:

Introduction w
EMPATHIZE
Hew to do it? g

; ‘ E Get familiar with the company w
Analyze the challenge o

Ko je za izziv mentorjem dodeljeno dovoljenje so-tutorja (ang. Co-
Instructor), ga lahko spremenijo preko Urejevalnika osnovne strani
(ang. Frontend Editor). Urejevalnik Frontend Editor se nahaja pod
moznostjo Moj izziv (ang. My Challenge) v meniju zgornje vrstice.
Preverite sliko na naslednji strani:

Ca'Foscari

Venezia
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KAKO UPRAVLJATI IZZIV S STRANI TUTORJA?

ratend Editor
_] / Home  Aboutus  Partners  Contactus SEED Toolkit
seed

School Enterprise Experiences go Digital

Welcome to SEED Project
G (o

Z izbiro Urejevalnika osnovne strani (ang. Frontend Editor) ima
mentor moznost videti samo izzive, pri katerih je dodeljen kot
sotutor. Preverite spodnjo sliko:

[+]
Aoy
ALTERELD
Demo Challenge 3
-
N P
citengs e_;:, N
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KAKO UPRAVLJATI IZZIV S STRANI TUTORJA?

Ko izberete izziv, ki ga Zelite spremeniti, se za urejanje izziva odpre
stran z meniji (ang. Frontend panel). Kot tutor, lahko na "Frontend"
ploscéi vidite: 9/6
1.Meni s tremi moznostmi: Splosno (ang. General), Kurikulum
(ang. Curiculum) in Nastavitve (ang. Settings).
2.Postavitev izziva (kurikulum) na levi strani, kjer tutor izbere dele
izziva, z namenom, da jih spremeni.
3.Urejevalno ploséo (ang. Edit panel), kjer lahko tutor
ureja/spremeni glavno vsebino izziva v vsakem razdelku in
modulu.

Ko je vsebina pripravljena, tutor le pritisne na gumb Posodobi (ang.

Update). Preverite spodnjo sliko.
.
5 ,E - \‘
" = : B I = === .
o - A+ @ ¢ Q0 0
Em = : G i Attes and meth ; e o i
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[ 4a
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* KAKO UPRAVLJATI IZZIV S STRANI TUTORJA?

Obstaja tudi alternativni naCin urejanja izziva, vendar mora biti
inStruktor sposoben vedeti, kako upravljati spletno mesto
WordPress.

Prvi¢, po uspesni registraciji mora tutor imeti dostop do nadzorne
plos¢e - WordPress Dashboard in do urejanja izziva kot sotutor%

Preverite spodnjo sliko.

Nato tutor izbere izziv in se pomakne navzdol, da preveri uc¢ni nacrt.
V uénem nacrtu tutor klikne moznost urejanja (ikona svin¢nika), da
uredi razdelek z Elementor-jem. Za tem imajo tutorji moznost, da
skrijejo in razkrijejo razdelke, ki jih Zelijo obdrzati in jih uredijo. X

Preverite spodnjo sliko.

RAEER ), cnzaa pre a— T - InterMedia(§r elCaleidoscopio
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KAKO UPRAVLJATI IZZIV S STRANI TUTORJA?

Koraki, ki bi jih morali upostevati tutorji, so:

1.Kliknite pike v razdelku Uredi razdelek (ang. Edit section).
9/6 2.V levem meniju Elementor-ja kliknite zavihek Napredno (ang.
Advanced).
3.V zavihku Napredno (ang. Advanced) izberite Odziven (ang.
Responsive) in pod Vidnost (ang. Visibility) prestavite iz Pokazi
(ang. Show) na Skrij (ang. Hide).

Preverite spodnje slike in sledite vrstnemu redu.

*
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* KAKO UPRAVLJATI IZZIV S STRANI TUTORJA?

)
d e
&

0O RESEARCH ABOUT THE COMPANY *

AMALYZE THE COMPANYS BUSINESS MODEL

A

INTERVIEW THE REPRESENTATIVES OF THE COMPANY

|?E I \ 1
|

AMALYZE THE COMPANTY S BUSINESS MODEL

MTERVIEW THE REPRESENTATIVES OF THE COMPANY

1%

Ko tutorji zakljuCijo urejanje izziva, naj ne pozabijo shraniti
(posodobiti) vseh sprememb, ki so jih naredili za odseke. Na koncu
bodo tutorji svojim u¢encem poslali kon¢no povezavo za vpis v

izziv. : l
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KAKO SE ORIENTIRATI V IZZIVU?

Ko tutorji vstopijo v uéno okolje, lahko najdejo:

¢ Na levi strani u¢ni nacrt z razdelki izziva;
o Na sredini glavni ucni prostor, ki vsebuje besedila, videe, kvize,
infografike, slike itd.

Tutorji lahko sledijo istemu postopku kot uc¢enci.
Prvi korak je izpolnitev ocenjevalnih obrazcev. Obstaja obrazec za

zaCetno ocenjevanje in na koncu izziva obrazec za kon¢no
ocenjevanje. Oba sta obvezna.

INTRODUCTION Introduction - Spreading value

Let the SEED journey begin!

EMPATHIZE

IDEATE

IMPLEMENT . l:l
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KAKO SE ORIENTIRATI V IZZIVU?

In each challenge, there are 6 different stages to be completed. The

stages are:

e Uvod

o Empatiziranje

e ldeacija

* lzvajanje
o Ocenjevanje
o Zakljucek

Po zaklju¢ku 4-h vmesnih stopenj (Empatiziranje, Ideacija, lzvajanje
in Ocenjevanje) obstaja obvezna naloga, ki jo je potrebno opraviti.

V vsakem razdelku u¢ence spodbujamo k uporabi stranskih vrstic z
orodji za sodelovanje, da bi ponudili resSitve za izziv.

INTRODUCTION

;‘ , E EMPATHIZE

IMPLEMENT

EVALUATE

FIRALIZE

SIEIS

|||||||

Get familiar with the company Copy
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PRIJAVA

Preden zacnete raziskovati platformo SEED, se morate registrirati.
Kot u¢enec se morate prijaviti na platformo preko te povezave:

https://seedforfuture.eu/registration/

Zahtevani podatki, ki jih mora vnesti u¢enec so:
e Ime

Priimek

Ime Sole

E-posta uporabnika

Uporabnisko ime

Geslo (s potrditvijo)

Na spodniji sliki si lahko ogledate prijavno stran za ucence:

B info@iamprogettazione it

S‘FEd

*
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KAKO SE PRIJAVITI V IZZIV?

Po uspesni prijavi bodo ucenci od tutorjev prejeli povezavo do izziva,
na katerega se morajo prijaviti. Sicer se ucenci na izziv lahko
prijavijo sami, tako da v zgornjem meniju vrstice izberejo moznost
Vsi izzivi (ang. All Challenges). Nato izbrejo izziv, ki ga je ustvaril
njihov tutor in se prijavijo.

*

L3R L SEED Toolkit

seed

All Challenges Q =

L %
F".T.E_R_ \

Spreading Value

Z izbiro izziva se odpre ucno okolje izziva, na desni strani pa bodo
uéenci lahko pritisnili gumb Zacni zdaj (ang. Start Now). Preverite
spodnijo sliko.

*
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KAKO SE PRIJAVITI V IZZIV?

. Alterevo_admin D Challenges
Spreading Value
ons izze r

ALTEREUD

0 Lifes ess aill Al Levels I 13

Overview Instructor Stucents List
INTRODUCTION -
Intreduction - Spreading value &
EMPATHIZE -
How to do it? Spreading Value -
Get familiar with the company Copy -

Ko se ucenec vpise v izziv, bo samodejno preusmerjen v digitalno
ucno okolje.

Q
IRTROBUETION . Intreduction - Spreading value
Let the SEED journey begin!
BTG - SR R -
MPATH, . INTR® JEED_shor video
B zE : it
"
w53 O 47 Spreading Ve -
-
war C -
& &
IDEATE
P 3 4z 17 Copy a
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KAKO SE ORIENTIRATI V IZZIVU?

Ko ucenci vstopijo v uéno okolje, lahko najdejo:

e Na levi strani u¢ni nacrt z razdelki izziva;
e Na sredini glavni ucni prostor, ki vsebuje besedila, videe, kvize,
infografike, slike itd.

Ucenci lahko sledijo istemu postopku kot tutorji. 9/6
Prvi korak za ucCenca je izpolnitev ocenjevalnih obrazcev. Obstaja

obrazec za zacetno ocenjevanje in na koncu izziva obrazec za
koncno ocenjevanje. Oba sta obvezna.

INTRODUCTION Introduction - Spreading value

Let the SEED journey begin!

EMPATHIZE

IDEATE

IMPLEMENT . l:l
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* KAKO SE ORIENTIRATI V IZZIVU?

In each challenge, there are 6 different stages to be completed. The
stages are:

e Uvod

o Empatiziranje

e ldeacija

« lzvajanje

o Ocenjevanje *

o Zakljucek

Po zaklju¢ku 4-h vmesnih stopenj (Empatiziranje, Ideacija, l1zvajanje
in Ocenjevanje) obstaja obvezna naloga, ki jo je potrebno opraviti.

V vsakem razdelku ucence spodbujamo k uporabi stranskih vrstic z
orodji za sodelovanje, da bi ponudili resitve za izziv.

-
INTRODUCTION

famili ith th:
}* - SR i Get familiar with the company Copy /

IMPLEMENT

EVALUATE i AHALYZE THE COMPANY S BUEINESE MODEL

FINALIZE

\ INTERVIEW THE REPRESENTATIVES OF THE COMPANY
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ZAKLJUCEK IZZIVA

Po zakljucku izziva, bodo reSitve izziva v ocenjevanju s strani
podjetij in njihovih mentorjev.

Ko ucenci opravijo vse stopnje izziva, prejmejo tudi potrdilo o

zakljucku. *

/‘j/
‘ CERTIFICATE
A

J
seed
E

This is to certify that student

was actively involed in a team work on solving a real life challenge
set by company

r InterMedia 7 elCaleidoscopio
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POVZETEK

Po zakljucku vsakega izziva bodo vsi udelezenci prejeli potrdilo o
sodelovanju.

Da bi dosegli cilje projekta, morajo udelezenci sodelovati. Najboljsi
rezultati bodo dosezeni le, ¢e bodo uporabniki platforme sledili
korakom v priro¢nikih za nemoteno uporabo.

Ce povzamemo, kreativne inovativne resitve bodo imele dvojni
pomen: ucencem bodo predstavljale odlicno izhodis¢e za
povezovanje s poklicnim svetom, podjetja pa jih bodo lahko
implementirala tudi v realno Zivljenje.

Hvala za sodelovanje v projektu SEED.
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