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Novica #2
UPORABNISKI PRIROCNIK ZA SEED PLATFORMO

Spostovani partnerii,

v drugi novici vam bomo predstavili SEED platformo in uéno okolje: www.seedforfuture.eu.

Metodologija SEED in pripadajoca digitalna platforma sta bili razviti z namenom vklju€iti uéenje z
delovanjem ter imeti tako sodelovalno kot tudi izobrazevalno komponento.

Glavni cilji platforme so:

e zagotoviti povezovanje med razliénimi vkljuéenimi delezniki;

e ponuditi uéne vsebine in raznolike metode: tako podro¢no specificne kot tudi vescine
reSevanja problemov in timskega sodelovanja;

e omogociti podjetiem, da objavljajo, pregledujejo in dodeljujejo izzive dijakom in
preverjajo njihovo delo;
omogo¢iti uciteljem, da spremljajo, usklajujejo, in ocenjujejo delo dijakov;
omogociti projektno delo dijakov iz istega razreda ali Sole, dijakov razlic¢nih Sol iz istega
obmodja, ter dijakov iz razli¢nih Sol in razliénih geografskih obmodgij;

e omogociti spremljanje, evalvacijo, ter potrjevanje aktivnosti razli¢nih deleznikov (3ol,
podijetij, dijakov).

Vsak uporabnik platforme ima glede na skupino deleznikov prilagojeno nadzorno plos¢o (ali
vmesnik).

Uporabniki lahko ustvarijo profil in dostopajo do platforme preko posebne prijavne strani.
Podjetja sodelujejo z dijaki in njihovimi Solami tako, da ustvarijo in objavijo projekt, ki se imenuje
"lzziv" (Challenge). Z "Izzivom" mislimo na (ustvarjalni ali tehni¢ni) projekt, na katerem
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podjetje Zeli, da dijaki delajo v doloéenem Easovnem obdobju. Navdih za "Izziv" lahko predstavlja
problem ali priloznost, s katerim se podjetje trenutno sooca ali ga zeli raziskati.

Vsak izziv vklju€uje 6 razli¢nih faz, navdihnjenih po metodi Design Thinking (Brown, 2008). Faze
So:

Uvod

Vzivljanje

Generiranje idej

Izvedba resitve

Ovrednotenje

ZakljuCek

Da je izziv reSen, je potrebno dokoncati vse faze.
Konéna reSitev izziva se oceni s strani podjetij in njihovih mentorjev.

Med fazo testiranja so bili razviti izzivi na podro¢jih, kot so turizem, gostinstvo; industrija in
gradbenistvo; informacijska tehnologija, razvoj programske opreme; transport in distribucija;
digitalna tehnologija..

V prilogi najdete uporabniski priro¢nik za tutorje, mentorje in dijake, ki je na voljo tudi na
platformi.

Ce se $e niste registrirali, pojdite na https://seedforfuture.eu/registration/ in priénite z
raziskovanjem Ze objavljenih izzivov, ki so jih pripravila grSka, italijanska, slovenska in Spanska
podjetja!

Se vidimo kmalu! '~
SEED projektna skupina \ | f1
FB: https://www.facebook.com/seederasmusplus/ r

IG: @seederasmusplus ‘:3

RRAIEE ) rizma frdezione , ' - InterMediagy
2 3 fvemmmst®=  Ca'Foscari 2 < =
Venezia Cras

HLTER[U 0

Erasmus+ - Partnerships for Digital Education Readiness (KA226) | Project ID: 2020-1-1T01-KA226-VET-009196


https://seedforfuture.eu/registration/
https://www.facebook.com/seederasmusplus/

